Команды
	имя
	параметры
	Назначение
	Значение параметров, пример

	BAUDRATE
	VAL1/ VAL2
	Установить скорость порта(на компе)
	VAL1-скорость в бодах(9600,14400...)

BAUDRATE/56700
VAL2- выводить ли результат на экран[0,1]

По умолчанию: VAL2=1

	HEX
	VAL1/ VAL2/ VAL3/ VAL4/ VAL5/ VAL6
	Послать HEX в HDD
	VAL1-посылаемый HEX [0..FF]
VAL2-производить ли чтение [1-да, 0-нет]

VAL3-имя файла куда складывать результат чтения

VAL4-создавать файл, или дописывать(0-дописывать, 1-создавать заново)

VAL5-ожидать ли пока hdd выдаст символ «>» [0-нет, 1-да]

VAL6-выводить ли на экран результат чтения

HEX/1А/1/1.log/1/1/1
По умолчанию( т.е если эти параметры принудительно не заданны):

VAL2=1

VAL5=1

VAL6=1

	STR
	VAL1/ VAL2/ VAL3/ VAL4/ VAL5/ VAL6
	Послать строку в HDD
	VAL1-посылаемая строка;

Остальные параметры аналогичны  команде HEX;

HEX/B200,200/1/1.log/1/1/1
По умолчанию:

VAL2=1

VAL5=1

VAL6=1

	LEVEL
	VAL1/ VAL2/
	Перейти на уровень
	VAL1- уровень[0..T] 

VAL2-выводить ли результат на экран[1-да, 0-нет]

По умолчанию: 

VAL2=1

	BUF
	VAL1/ VAL2/ VAL3/ VAL4/ VAL5
	Сохранить буферы HDD
	VAL1-c какого буфера(включительно)

VAL2- покакой буфер(включительно)

VAL3-имя файла куда сохраняем

VAL4-создавать файл, или дописывать(0-дописывать, 1-создавать заново)

VAL5- выводить ли результат на экран[1-да, 0-нет]

По умолчанию: 

VAL4=0

VAL5=1

	CONVERT
	VAL1/ VAL2/ VAL3/ VAL4/ VAL5/ VAL6
	Конвертирует TXT(HEX)=>HEX
	VAL1-имя входного хайла

VAL2-имя выходного файла 

VAL3-имя файла куда сохраняем

VAL4-создавать файл, или дописывать(0-дописывать, 1-создавать

VAL5-количество строк удаляемых с конца файла

VAL6- выводить ли результат на экран[0,1]


Команды

	Имя
	параметры
	Назначение
	Значение параметров, пример

	STUFF
	VAL1/ VAL2
	Редактирует ключи Stuff
	VAL1-то, что идет после ASCI
VAL2- выводить ли результат на экран[0,1]
STUFF/1B2020202020020200202020

По умолчанию:

VAL2=1

	STUFF_NAME
	VAL1/ VAL2
	Редактирует ключ 1B Stuff
	VAL1-строка с именем модели
VAL2- выводить ли результат на экран[0,1]

	STUFF_SIZE
	VAL1/ VAL2
	Редактирует ключ 83 Stuff
	VAL1-общее к-во LBA  десятич
VAL2- выводить ли результат на экран[0,1]

	SPEED
	VAL1/ VAL2/VAL3
	Установить скорость работы HDD+COM порт
	VAL1-скорость в бодах[9600,19200,57600...]

Накопитель должен поддерживать данную скорость!!!

VAL2-посылаемая команда в HDD [B0096,..B0115...]; если эта переменная не заданна в явном виде, то ее значение вычисляется так:
Если val1<115200=>’00’+(Val1div100) Если val1>=115200=>’0’+(Val1 div1000)

VAL3- выводить ли результат на экран[0,1]

SPEED/115200

По умолчанию:

VAL3=1

	S_BUF
	VAL1/ VAL2/ VAL3/ VAL4/ VAL5
	Записать блок байтов в буфер, из файла
	VAL1= буфер

VAL2=имя файла
VAL3=стартовый сектор в файле 

VAL4- к-во секторов
VAL5-  Выводить ли на экран (подробность отчета). Если введен 0, то отображаться не будет. Если 1 самый подробный отчет. 2 будет отображать каждый 2 прочитанный сектор, 3 – каждый третий и т.д.


	R_SECTORS
	VAL1/ VAL2/ VAL3/ VAL4/ VAL5/ VAL6/VAL7/VAL8
	Читает группу секторов в файл
	VAL1=трек

VAL2=голова
VAL3=буфер для чтения(если задан AUTO либо пустым, то вычисляется автоматически)
VAL4=начальный сектор

VAL5=к-во секторов
VAL6-имя файла 

VAL7-перезаписывать ли файл 

VAL8- Выводить ли на экран (подробность отчета). Если введен 0, то отображаться не будет. Если 1 самый подробный отчет. 2 будет отображать каждый 2 прочитанный сектор, 3 – каждый третий и т.д.

	R_TRACKS
	VAL1/ VAL2/ VAL3
	Читает группу треков
	VAL1-имя каталога
VAL2-голова
VAL3-буфер чтения(если задан AUTO либо пустым, то вычисляется автоматически)
VAL4-первый трек

VAL5-последний трек

VAL6-SPT
VAL7-- Выводить ли на экран (подробность отчета). Если введен 0, то отображаться не будет. Если 1 самый подробный отчет. 2 будет отображать каждый 2 прочитанный сектор, 3 – каждый третий и т.д.

	R_TRACKS_MASK
	VAL1/ VAL2/ VAL3/ VAL4/ VAL5/ VAL6
	Читает группу треков описанных в маске
	VAL1-имя каталога
VAL2-маска(если задан AUTO либо пустым, то вычисляется автоматически)
VAL3-головы
VAL4-буфер чтения(если задан AUTO либо пустым, то вычисляется автоматически)

VAL5-SPT(если задан пустым, то берется из файла \Mask\trc.txt)
VAL6-начало SA(если задан AUTO либо пустым, то вычисляться автоматически)

VAL7- Выводить ли на экран (подробность отчета). Если введен 0, то отображаться не будет. Если 1 самый подробный отчет. 2 будет отображать каждый 2 прочитанный сектор, 3 – каждый третий и т.д. ; (если пустым, то значение устанавливается в 1)

	W_ SECTORS
	VAL1/ VAL2/ VAL3/ VAL4/ VAL5/ VAL6/VAL7/VAL8
	Пишет группу секторов
	VAL1=трек, если вначале идет «<», то трек задается в виде <x*y . Где x – смещение , y-начало SA(если y=AUTO либо задан пустым , то вычисляется автоматически)
VAL2=голова
VAL3=буфер для записи(если задан AUTO либо пустым, то вычисляется автоматически)
VAL4=начальный сектор с кот. будем писать

VAL5=к-во секторов будем писать

VAL6-имя файла 

VAL7-смещение в файле(в секторах по 512) с которого будем считывать данные 

VAL8- выводить ли результат на экран[0,1]

	W_SECTORS_SDLD
	VAL1/ VAL2/ VAL3/ VAL4/ VAL5/ VAL6/VAL7/VAL8
	Пишет группу секторов
	VAL1=трек, если вначале идет «<», то трек задается в виде <x*y . Где x – смещение , y-начало SA(если y=AUTO либо задан пустым , то вычисляется автоматически)
VAL2=голова
VAL3=буфер для записи(если задан AUTO либо пустым, то вычисляется автоматически)

VAL4=начальный сектор с кот. будем писать

VAL5=к-во секторов будем писать

VAL6-имя файла 

VAL7-смещение в файле(в секторах по 512) с которого будем считывать данные 

VAL8- выводить ли результат на экран[0,1]

	T_FILE
	VAL1/ VAL2/ VAL3/ VAL4
	Создает файл с тестовой структурой
	VAL1=имя файла
VAL2=длина блока[512,1024,2048,4096]
VAL3=количество блоков в файле

VAL4= выводить ли результат на экран[0,1] 

	CREATE_FILE
	VAL1/ VAL2/ VAL3/ VAL4/ VAL5/ VAL6
	Создает файл путем копирования секторов из входного файла
	VAL1=имя входного файла 
VAL2=имя выходного файла
VAL3=перезаписывать или создавать заново файл(1-)

VAL4= с какого сектора начинаем копирование(hex)
VAL5= сколько секторов копируем(hex)
VAL6- выводить ли результат на экран[0,1]

	SLEEP
	VAL1/ VAL2
	Пауза
	VAL1=время в м.Сек 

VAL2= выводить ли результат на экран[0,1]

	SEND_FILE
	VAL1/ VAL2/ VAL3/ VAL4/ VAL5/
	Послать файл используя протокол SDLD
	VAL1=размер блока[512,1024,2048,4096]

VAL2=имя файла

VAL3= 1-ый посылаемый байт(hex), если перед цифрой стоит «<», то смещение задается в секторах(512байт)
VAL4= последний посылаемый байт (hex), если перед цифрой стоит «<», то цифра рассчитывается как количество секторов необходимых послать.

VAL5=Выводить ли на экран (подробность отчета). Если введен 0, то отображаться не будет. Если 1 самый подробный отчет. 2 будет отображать каждый 2 посылаемый блок, 3 – каждый третий и т.д.


	SEND_APP
	VAL1/VAL2/VAL3
	Посылает APP(подготовленный объект) используя протокол SDLD
	VAL1-маска(если AUTO, то определяется автоматически) маски прописаны в файле Mask\APP.txt
VAL2-имя файла
VAL3- скорость(9600,MAX,MIN,CURENT)
Доступные значения прописаны в файле Mask\Speed.txt

	SEND_CERT
	VAL1/VAL2/VAL3
	Посылает CERT(подготовленный объект) используя протокол SDLD
	VAL1-маска(если AUTO, то определяется автоматически) маски прописаны в файле Mask\Cert.txt
VAL2-имя файла
VAL3- скорость(9600,MAX,MIN,CURENT)

Доступные значения прописаны в файле Mask\Speed.txt

	SEND_TABL
	VAL1/VAL2/VAL3
	Посылает TABL(подготовленный объект) используя протокол SDLD
	VAL1-маска(если AUTO, то определяется автоматически) маски прописаны в файле Mask\Tabl.txt
VAL2-имя файла
VAL3- скорость(9600,MAX,MIN,CURENT)

Доступные значения прописаны в файле Mask\Speed.txt

	SEND_OVL
	VAL1/VAL2/VAL3
	Посылает OVL(подготовленный объект) используя протокол SDLD
	VAL1-маска(если AUTO, то определяется автоматически) маски прописаны в файле Mask\Ovl.txt
VAL2-имя файла
VAL3- скорость(9600,MAX,MIN,CURENT)

Доступные значения прописаны в файле Mask\Speed.txt

	BUF_BIN
	VAL1/ VAL2/ VAL3/ VAL4/ VAL5
	Сохраняет буферы в бин файл
	VAL1-c какого буфера(включительно)

VAL2- сколько буферов

VAL3-имя файла куда сохраняем

VAL4-переписывать ли файл[0-нет,1-да]

VAL5- Выводить ли на экран (подробность отчета). Если введен 0, то отображаться не будет. Если 1 самый подробный отчет. 2 будет отображать каждый 2 посылаемый блок, 3 – каждый третий и т.д.


	R_FLASH
	VAL1/ VAL2/
	Сохраняет содержимое сериал флэшки в файл
	Работает с уровня F

VAL1-имя файла куда сохраняем

VAL2-размер в страницах. По умолчанию =80
VAL3-метод чтения(0-читать страницами, 1-читать побайтно). По умолчанию =0

VAL4- Выводить ли на экран (подробность отчета).


	W_FLASH
	VAL1/ VAL2/
	Пишет  сериал флэш 
	Работает с уровня F
VAL1-имя файла.

VAL2- Выводить ли на экран (подробность отчета).



	TIME
	VAL1/ VAL2/ VAL3/ VAL4
	Выдает текущее время
	VAL1-фраза перед временем
VAL2- фраза после времени

VAL3-имя файла куда складывать
VAL4- переписывать ли файл[0-нет,1-да]
 По умолчанию  VAL4=1


	INFO
	
	Сохраняет информацию о винте в файл
	VAL1- имя файла


Все что выделено зеленым цветом в свободной версии не доступно.
	HEX
	Сочетание клавиш
	Ответ HDD

	05
	CTRL+E
	

	0C
	CTRL+L
	Версия микропрограммы

	0D
	Enter
	

	11
	CTRL+Q
	

	12
	CTRL+R
	

	14
	CTRL+T
	

	15
	CTRL+U
	Текущее состояние Stuff

	17
	CTRL+W
	

	1A
	CTRL+Z
	Выйти в терминал


